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ArcGIS Maps SDK for JavaScript

ArcGIS Maps SDK for JavaScript คือ library ส ำหรับพัฒนำ Web Application ที่เกี่ยวข้องกับ GIS ในรูปแบบ

ต่ำงๆ เช่น แสดงแผนที่และช้ันข้อมูลต่ำงๆ แบบ 2D และ 3D รวมไปถึงกำรดึงข้อมูลจำก Map Service มำแสดงหรือ

ประมวลผลเพ่ิมเติม เป็นต้น

* บทเรียนนี้อ้ำงอิงจำก ArcGIS Maps SDK for JavaScript เวอร์ช่ัน 4.26



การตดิตัง้ ArcGIS Maps SDK 

บน Angular project
ติดต้ัง ArcGIS Maps SDK ผ่ำน npm ด้วยค ำส่ังต่อไปนี้

npm install --save @arcgis/core



การตดิตัง้ ArcGIS Maps SDK 

บน Angular project (ต่อ)
จำกนั้น เพ่ิม stylesheet ที่มำกับ SDK (มี theme light และ dark ให้เลือกใช)้ ไปที่ไฟล์ angular.json

ภำยใต้ section projects > architect > build > options > styles

{
...
"projects": {

"architect": {
"build": {

...
"options": {

"styles": [
...
"node_modules/@arcgis/core/assets/esri/themes/light/main.css"

]
}

}
}

}
...

}



การแสดงแผนที่

ในกำรแสดงแผนที่บนหน้ำเว็บ จ ำเป็นต้อง import class Map และ MapView เข้ำมำที่ Component ที่ต้องกำร

ใช้งำนก่อน

เนื่องจำก MapView ต้องกำร container ที่เป็น HTML element จึงจ ำเป็นต้อง import ViewChild และ 

ElementRef ของ Angular มำใช้เพ่ืออ้ำงอิงถึง HTML element ในหน้ำ template ด้วย แต่มีข้อควรระวังอีก

อย่ำงคือ เนื่องจำก HTML element ที่มำจำก ViewChild จะสำมำรถเข้ำถึงได้เมื่อเพจท ำกำรโหลดเรียบร้อยแล้ว 

จึงแนะน ำให้ implement OnInit และท ำกำร initialize map ภำยใน ngOnInit

import { Component, OnInit, ViewChild, ElementRef } from '@angular/core';
import Map from '@arcgis/core/Map';
import MapView from '@arcgis/core/views/MapView';

@Component({
selector: 'map',
templateUrl: './map.component.html',
styleUrls: ['./map.component.scss'],

})
...



การแสดงแผนที่ (ต่อ)

...
export class MapComponent implements OnInit {

// สรา้ง ViewChild อา้งอิงถึง #mapPanel ที่เราสรา้งไวใ้น template
@ViewChild('mapPanel', { static: true }) mapPanel!: ElementRef;

map: Map | null = null;
mapView: MapView | null = null;

ngOnInit() {
// สรา้ง instance ของ Map โดยเราสามารถก าหนด basemap รวมถึงเพ่ิม layer ตา่งๆ ไดท้ี่ตรงนี ้
this.map = new Map({
basemap: 'topo-vector',

});

// สรา้ง instance ของ MapView ซึง่เป็นสว่นที่ใช ้render map บนหนา้เพจ
this.mapView = new MapView({
container: this.mapPanel.nativeElement,
map: this.map,
center: [100.5408754, 13.7030248], // [longitude, latitude]
zoom: 15, // zoom level

});
}

}



การแสดงแผนที ่(ต่อ)

ที่ Template ให้สร้ำง <div> ที่มี # ตำมด้วยชื่อ reference ไว้เพ่ือเป็น container element ส ำหรับ render map

ทั้งนี้ อย่ำลืมเซตควำมกว้ำงและควำมสูงของ container ให้มีขนำดพอดีกับหน้ำจอหรือพ้ืนที่ที่ต้องกำรแสดงผลด้วย

<div #mapPanel style="width: 100%; height: 100%"></div>



การแสดงแผนที ่(ต่อ)



การแสดงกราฟกิบนแผนที่

ในกรณีที่ต้องกำรสร้ำงกรำฟกิต่ำงๆ เช่น หมุด เคร่ืองหมำย ฯลฯ บนแผนที่ สำมำรถท ำได้โดยกำรใช้ class 

Graphic โดยช้ินส่วนส ำคัญในกำรสร้ำงกรำฟกิบนแผนที่ประกอบด้วย geometry (ต ำแหน่งและรูปทรงทำง

ภูมิศำสตร์) กับ symbol (สีและเส้นของสัญลักษณ์ที่จะใช้)

ตัวอย่ำงต่อไปนี้ จะสร้ำงหมุดรูปวงกลมแบบง่ำยๆ แปะลงแผนที่ จึงเลือกใช้ geometry แบบ Point (จุดพิกัด 1 

จุด) รวมกับ SimpleMarkerSymbol

import Point from '@arcgis/core/geometry/Point';
import SimpleMarkerSymbol from '@arcgis/core/symbols/SimpleMarkerSymbol';
import Graphic from '@arcgis/core/Graphic';



การแสดงกราฟกิบนแผนที่ (ต่อ)

อันดับแรก เรำจะท ำกำรสร้ำง instance ของ geometry เพ่ือเก็บค่ำพิกัดภูมิศำสตร์ของ Graphic ที่ต้องกำรก่อน 

โดยในที่นี้จะใช้เป็น Point ซึ่งต้องกำร longitude และ latitude ในกำรสร้ำง

const point = new Point({
longitude: 100.5408754,
latitude: 13.7030248,

});

จำกนั้น เรำจะท ำกำรสร้ำง instance ของ SimpleMarkerSymbol ซึ่งจะเป็นตัวก ำหนดหน้ำตำของหมุดที่จะแสดง

บนแผนที่

const marker = new SimpleMarkerSymbol({
color: [226, 119, 40],
outline: {

color: [255, 255, 255],
width: 2,

},
});



การแสดงกราฟกิบนแผนที่ (ต่อ)

น ำ geometry และ symbol ที่สร้ำงไว้ มำสร้ำง instance ของ Graphic

const pointGraphic = new Graphic({
geometry: point,
symbol: marker,

});

สุดท้ำย ท ำกำร add ลงไปที่แผนที่โดยกำรเรียก MapView.graphics.add()

this.mapView.graphics.add(pointGraphic);



การแสดงกราฟกิบนแผนที่ (ต่อ)



ชนิดของ Geometry

Geometry ค ำอธิบำย ตัวอย่ำง

Point
geometry แบบจุดหนึ่งจุดบนแผนที ่
ประกอบด้วยข้อมูลพิกัด x, y หรือ 
longitude, latitude

{
longitude: 100.5408754,
latitude: 13.7030248,

}

Polygon

geometry แบบพ้ืนที่ปิดล้อมเป็นรูปหลำย
เหลี่ยม เช่น ที่ดิน อำคำร หรือขอบเขตต่ำงๆ 
ประกอบด้วย rings ซ่ึงเป็น Array ของ
ตัวเลขพิกัดทั้งหมดที่อยู่บนเส้นขอบของรูป
หลำยเหลี่ยม

{
rings: [            

[-64.78, 32.3], [-66.07, 18.45], 
[-80.21, 25.78], [-64.78, 32.3]

]
}

Polyline

geometry ของพิกัดที่เรียงกันเป็นเส้นตรง
ตั้งแต่ 1 เส้นข้ึนไป เช่น ถนน ทำงรถไฟ แนว
ท่อก๊ำซ ประกอบด้วย paths ซ่ึงเป็น Array 
ส ำหรับเก็บพิกัดของจุดตำ่งๆ บนแนวเส้น

{
paths: [

[-111.3, 52.68], [-98, 49.5], 
[-93.94, 29.89]

]
}



การเพ่ิมชัน้ขอ้มลูบนแผนที่

ในกรณีที่มีช้ันข้อมูลในรูปแบบของ ArcGIS Map Service ต่ำงๆ เรำสำมำรถน ำ URL ของช้ันข้อมูลเหล่ำนั้นมำใช้

งำนร่วมกับ Maps SDK เพ่ือแสดงช้ันข้อมูลนั้นบน Web App ที่เรำพัฒนำขึ้นได้ โดยกำรใช้ควำมสำมำรถของ 

class ที่เกี่ยวข้องกับช้ันข้อมูล เช่น MapImageLayer, FeatureLayer, TileLayer เป็นต้น

ในกำรที่จะทรำบว่ำช้ันข้อมูลที่ต้องกำรใช้งำนเป็นชนิดใด ให้สังเกตจำก URL และ Description ของ Map Service 

นั้นๆ

import MapImageLayer from "@arcgis/core/layers/MapImageLayer";



การเพ่ิมชัน้ขอ้มลูบนแผนที่ (ต่อ)

สมมุติว่ำเรำต้องกำรน ำช้ันข้อมูลของ USA 

https://sampleserver6.arcgisonline.com/arcgis/rest/services/USA/MapServer/ เพ่ือแสดงกรำฟกิ

ของช้ันข้อมูลทุกช้ัน ให้เรำท ำกำรสร้ำง instance ของ MapImageLayer และระบุ URL ของ Service ลงไป 

const layer = new MapImageLayer({
url: 'https://sampleserver6.arcgisonline.com/arcgis/rest/services/USA/MapServer/',

});

จำกนั้น ท ำกำรเพ่ิมลงไปที่ instance ของ Map ที่เรำสร้ำงไว้

this.map.add(layer);

https://sampleserver6.arcgisonline.com/arcgis/rest/services/USA/MapServer/


การเพ่ิมชัน้ขอ้มลูบนแผนที่ (ต่อ)



ชนิดของชัน้ขอ้มลู

ชนิดของชั้นขอ้มูล ค ำอธิบำย ตัวอย่ำง URL

MapImageLayer
ช้ันข้อมูลที่ประกอบด้วย sublayer หลำยอัน
ลงท้ำยด้วย /MapServer

https://sampleserver6.arcgisonline.com/arcgis/rest
/services/USA/MapServer

TileLayer

ช้ันข้อมูลที่ประกอบด้วย cache tile image 
หรือแผนที่ที่ตัดแบ่งเป็นช่องสี่เหลี่ยมหลำยๆ 
ช่อง ลงท้ำยด้วย /MapServer เหมือนกัน 
แต่รำยละเอียดจะตำ่งกัน

https://services.arcgisonline.com/arcgis/rest/servi
ces/World_Terrain_Base/MapServer

FeatureLayer
ช้ันข้อมูล sublayer ที่ท ำหน้ำที่เป็น
ตำรำงข้อมูลให้ query ค่ำออกมำได้ด้วย ลง
ท้ำยด้วย /MapServer/<ตวัเลข>

https://sampleserver6.arcgisonline.com/arcgis/rest
/services/USA/MapServer/0



Event Handler

ในกรณีที่เรำต้องกำรเพ่ิม Event Handler เพ่ือรองรับ action บำงอย่ำง เช่น เมื่อคลิกไปบนแผนที่ เรำสำมำรถท ำ

ได้ที่ instance ของ MapView ซึ่งมี method on() ให้ใช้งำน โดยข้อมูลต่ำงๆ ที่เก่ียวข้องกับ action ที่ท ำลงไป 

เช่น ต ำแหน่งที่คลิกลงไป จะถูกส่งเข้ำมำอยู่ในตัวแปร event ซึ่งเรำสำมำรถน ำไปใช้ต่อได้ใน handler function ที่

เรำจะเขียนเอง

this.mapView.on('click', (event) => { console.log(event) });
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End of Chapter


